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Startseite mit abgedecktem Titel in der Fußleiste 

 

 

Zusatzqualifikation  

„Digitale Kompetenzen“  

für Auszubildende in Hessen  

 

 

 

Input „Lernen mit digitalen Medien“ 
 

 

 

 

Stand: Februar 2020 

Gefördert aus Mitteln des 

Hessischen Ministeriums für  

Wirtschaft, Energie, Verkehr und 

Wohnen und der Europäischen 

Union – Europäischer 

Sozialfonds 
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Stand: Juni 2020  

Was sind „digitale Medien“?  

 

 

 

 

Fragen:  

Was ordnen Sie den „digitalen Medien“ zu? 

Was zeichnet „digitale Medien“ nach Ihrem  

Verständnis aus?  
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Entwicklung des digitalen Lernens 

 

 

 

Multimedia-Lernen 
(Computerprogramme mit 

Text, Bild, Ton, Video) 

E-Learning  
(internetgestützte 

Anwendungen, 

Kommunikation) 

Smart Social Learning (Smart Devices/Wearables) 

Social Augmented Learning (reale Umgebung mit virtuellen Objekten “erweitert”) 

Social Virtual Learning (Virtualisierung/Simulation der realen Umgebung) 

Mobile Learning  
(mobile Endgeräte) 
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Funktionen digitaler Medien  (eigene Systematik) 

 

 

 

 

 1. Recherchieren, Informieren und Probleme lösen 

2. Wissen aneignen und Überprüfen 

3. Simulieren und Trainieren 

4. Kommunizieren und Kooperieren 

5. Strukturieren, Systematisieren und Reflektieren 

Praxisbeispiele  
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1. Recherchieren, Informieren und Probleme lösen 
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2. Wissen aneignen und Überprüfen 
 
  
 

 

Lernplattform im Projekt 

„DIGITALazubi“ 

The Simple Club ist eine Online-Lernplattform auf 

YouTube für die Fächer Biologie, Chemie, Geographie, 

Geschichte, Informatik, Ingenieurswissenschaften, 

Mathematik, Physik und Wirtschaft.  

https://www.youtube.com/user/TheSimpleClub 



Stand: August 2018 

⬆ Daten für Fußzeile eingeben unter Ansicht/Master/Folienmaster 

7 
Stand: Juni 2020  

2. Wissen aneignen und Überprüfen 
 
 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/user/kfz4metube 

https://www.youtube.com/user/kfz4metube
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2. Wissen aneignen und Überprüfen 
 
 

 

 

 

 

https://fachinformatiker-anwendungsentwicklung.net/category/podcast  

  

https://fachinformatiker-anwendungsentwicklung.net/category/podcast
https://fachinformatiker-anwendungsentwicklung.net/category/podcast
https://fachinformatiker-anwendungsentwicklung.net/category/podcast
https://fachinformatiker-anwendungsentwicklung.net/category/podcast
https://fachinformatiker-anwendungsentwicklung.net/category/podcast
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VR in der Industrie 

Bsp.:  Medieneinsatz in der Schweißerausbildung 

Ziel:   Schonung von Ressourcen, genaue Überprüfbarkeit von Schweißnähten 

 

 

http://mesa.ikap.biba.uni-bremen.de 

 

3. Simulieren und Trainieren 
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3. Simulieren und Trainieren 
 
 

 

 

 

 

Bsp.: VRATS – Virtual-Reality-

Arthroskopie-Trainingssimulator 

 

Ziel: Einüben von Schnitten und 

Erkennen von Verletzungsmustern 

Müller et al. (2000) 

 



Stand: August 2018 

⬆ Daten für Fußzeile eingeben unter Ansicht/Master/Folienmaster 

11 
Stand: Juni 2020  

Bsp.:  XVR – Virtual Reality Trainingssoftware für Sicherheits- und Rettungspersonal 

Ziel:   Ausbildung und Training von Notfallszenarien 

 

3. Simulieren und Trainieren 
 

http://www.xvrsim.com/de 
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4. Kommunizieren und Kooperieren 

 

 

 



Stand: August 2018 

⬆ Daten für Fußzeile eingeben unter Ansicht/Master/Folienmaster 

13 
Stand: Juni 2020  

5. Strukturieren, Systematisieren und Reflektieren 

 

 

 

 

 
Exemplarischer Trello-Einsatz 

in der ZQ als Übungsbeispiel 

für Projekt-Management-tools 

wie auch:  

- Airtable 

- Asana 

- Kanban 

- Yalla 

etc. 

 

Wie Trello funktioniert: 

 

https://www.youtube.com/wat

ch?v=sc4TKHvARWA  

 

https://www.youtube.com/wat

ch?v=cL-yfHzpOjk   

 

https://trello.com/b/sV8OFFyY/zq-digitale-kompetenzen
https://trello.com/b/sV8OFFyY/zq-digitale-kompetenzen
https://trello.com/b/sV8OFFyY/zq-digitale-kompetenzen
https://www.youtube.com/watch?v=sc4TKHvARWA
https://www.youtube.com/watch?v=sc4TKHvARWA
https://www.youtube.com/watch?v=sc4TKHvARWA
https://www.youtube.com/watch?v=cL-yfHzpOjk
https://www.youtube.com/watch?v=cL-yfHzpOjk
https://www.youtube.com/watch?v=cL-yfHzpOjk
https://www.youtube.com/watch?v=cL-yfHzpOjk
https://www.youtube.com/watch?v=cL-yfHzpOjk
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Zusätzliche Infos für Ausbildende 

 

 

 Einsatz digitaler Lernformen in der Ausbildung  

 Voraussetzungen  

 Hintergründe 

 Nützliche Infos 
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(Neue) Rolle des Ausbildenden 

 

 

 

 Vermittler fachlich-betrieblichen Wissens 

 Unterstützung der Auszubildenden bei selbstständigem, 

aktivem und problemorientiertem Handeln 

 Lernprozessbegleiter statt Instrukteur 

 Einsatz digitaler Lernmedien 
 

Zum Anforderungsprofil des betrieblichen 

Ausbildungspersonals gehört künftig auch die 

Fähigkeit, virtuelle Lehr- und Lernszenarien 

medienpädagogisch sinnvoll zu gestalten.  
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Digitale Medien ersetzen kein didaktisches Konzept 

 

 

 

Notwendige didaktische Überlegungen: 
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Empfehlung: BIBB-Ausbilderportal  www.foraus.de  

 

 

 

 

 

www.foraus.de/html/foraus_3317.php 

http://www.foraus.de/


Stand: August 2018 

⬆ Daten für Fußzeile eingeben unter Ansicht/Master/Folienmaster 

18 
Stand: Juni 2020  

Einsatz digitaler Lernformen im Betrieb 

 

 

 

 

 
Leitfragen:  

 

 Welche Ausbildungs- bzw. Lernziele 

sollen erreicht werden?  

 Welche Voraussetzungen sind bei 

Ausbildern und Auszubildenden 

gegeben?  

 Wie sehen die betrieblichen 

Rahmenbedingungen aus?  

 Wie wird eine konkrete digitale 

Lernlösung geplant und – technisch-

organisatorisch – umgesetzt?  

  

 
https://www.foraus.de/dokumente/pdf/Checklis

te_Massnahmen_zum_digitalen_Lernen.pdf 

https://www.foraus.de/dokumente/pdf/Checkliste_Massnahmen_zum_digitalen_Lernen.pdf
https://www.foraus.de/dokumente/pdf/Checkliste_Massnahmen_zum_digitalen_Lernen.pdf
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Weitere Anregungen zum Einsatz digitaler Medien  

 

 

 

Einsatz von Videotutorials  

 Viele Vorteile für Azubis und 

Ausbildende 

 

Kurzpräsentation abgelegt auf  

der Lernplattform unter  

Einstiegsworkshop  

 

Foto: Projekt „AzuB“ 
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Zusatzqualifikation  

„Digitale Kompetenzen“  

für Auszubildende in Hessen 

 

 

 

Input „Digitale Medien in der Ausbildung“ 

  
Diese Präsentation ist entstanden auf Grundlage eines Webinars unseres Kooperationsprojektes 

„Zusatzqualifikationen für digitale Kompetenzen in der Aus- und Weiterbildung“ des ABB 

Ausbildungszentrums Berlin und der kos gGmbH sowie mit freundlicher Unterstützung von C. Herre.  
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Erfahrungsaustausch 

Fragen:  

 

Welche digitalen Medien 

nutzen Sie bereits in der 

Ausbildung? 

 

Welche Vorteile hat der 

Einsatz digitaler Medien in 

der Ausbildung  

- für Azubis 

- für Ausbildende? 


